Pierwsze modele kartonowe bedace niejako ,,przodkami” takich , jakie znamy dzisiaj
pojawity si¢ na dtugo przed druga wojng Swiatowa. Poczatkowo miaty forme¢ prostych
wycinanek dla dzieci 1 przedstawialy bardzo uproszczone sylwetki zotnierzy, okretow czy
samolotow. Ich gtownym zadaniem byto jednak chyba noszenie tresci propagandowych
poprzez oddziatywanie na mtode umysty — dotyczy to zwlaszcza wycinanek niemieckich. W
latach powojennych , kiedy juz zachodni przemyst otrzasnat si¢ z wojennych zniszczen i
mozna bylto zaja¢ si¢ zabawkami — rozwingla si¢ tam prezna galaz modelarstwa.
Reaktywowano stare firmy, utworzono nowe i zacz¢to produkowac politechniczne zabawki, o
ktorych w Polsce mozna byto tylko pomarzyé — czgsciowo zostato tak do dzis. U nas za to
grunt okazat si¢ szczeg6lnie podatny dla modeli papierowych . Niedrogie , mogace nosic¢
wartosci propagandowe , stosunkowo tatwe do ocenzurowania , a wreszcie nie wymagajace
wowczas do ich produkcji nowoczesnych technologii . I tak na rynek trafity pierwsze ,,Misie”,
,Mate Modelarze”i inne okazjonalne wydawnictwa. Modelarze kartonowi z rozrzewnieniem
wspominajg tamte czasy : ,,MM” spod lady , przemycanie tematow zakamuflowanych przez
autoroOw opracowan (np. nie do pomyslenia byto wydanie samolotu Messerschmitt 109 w
barwach niemieckich , ale mozna byto juz wyda¢ samolot czeskiej marki AVIA, bo cenzorzy
si¢ na tym nie znali 1 nie wiedzieli , ze to ten sam samolot). Wielu tez mtodych ludzi zaczeto
modele kresli¢ i skleja¢ samodzielnie. Tamte czasy okazaty si¢ po prostu dla niejednego
szkota zycia. Zdobyte umiejetnosci pozwolity na systematyczne podnoszenie poziomu
wydawanych wycinanek , co z kolei podniosto poziom ich wykonywania. Koto ruszyto.
Wolnosé gospodarcza pozwolita co prawda sprowadza¢ juz do kraju zaawansowane
technologicznie produkty zachodnie - ale nasi modelarze , poczatkowo parajacy si¢ kartonem
niejako ,,zastepczo” w znakomitej wickszosci juz przy kartonie pozostali. Niestrudzonym
propagatorem i autorem opracowan stat si¢ na przyktad pan Tadeusz Dabrowski , ktdrego
ksigzki dziS sg rarytasem w antykwariatach i na internetowych aukcjach. Powstata spora ilos¢
nowych wydawnictw wydajacych modele dla modelarzy od lat 2 do 102. Autorzy opracowan
starajg si¢ zaspokoi¢ najwybredniejsze gusta i ... ciggle podnosza poziom. I tym sposobem
wyksztatcito si¢ polskie modelarstwo kartonowe — cos, z czego mozemy by¢ dumni na catym
swiecie!

Jeszcze do niedawna posrod modeli kartonowych dominowaty okrety, samoloty , rzadziej
spotykato si¢ pojazdy i budowle. Ale to ulega zmianom. Daty zna¢ o sobie na przyktad
chtopigce instynkty i zainteresowania kolejami. Pojawity si¢ kartonowe wycinanki budowli
kolejowych i taboru, w tym tak bardzo upragnionych przez chyba wszystkich hobbystow —
modele polskie w skali HO. Kazdy, kto widziat je juz na konkursach nie moze wyjs¢ z
podziwu , niejednokrotnie obserwowatem nawet pewne niedowierzanie, ze zasadniczym
materiatem z ktdrego zrobiono model byt papier !

W przeciwienstwie do modeli znanych firm ,,robigcych w plastiku”- modele kartonowe nie
wymagaja wielkich naktadow przy przygotowywaniu produkcji , jednoczesnie serie mogg by¢
krotkie 1 przedstawiac to, co kazdemu jest najblizsze.

W sukurs modelarzom kartonowym przyszty najnowsze zdobycze techniki poligraficznej,
chemii (kleje, farby, itp.), elektroniki (komputery, drukarki, Internet). Co roku ukazuje si¢
drukiem kilkaset nowych modeli, wiele mozna takze pobra¢ bezptatnie z internetowych
witryn 1 wydrukowa¢ na domowej drukarce.

Jako modelarz z pewnym doswiadczeniem oraz jako autor modeli kartonowych chciatbym si¢
podzieli¢ z czytelnikami do§wiadczeniem wtasnym i moich ,.kartonowych” przyjaciot. A
przyjaciot takich mam naprawde wielu. Sag wsrod nich Panie i Panowie, dzieci i dorosli,
uczniowie i prezesi duzych firm. Nikt z nich nie zamienitby swojego hobby na zadne inne.



Wybieramy model

Jesli jest tak, ze nigdy nie sklejaliScie zadnego modelu kartonowego — ksigzka ta

pozwoli Wam pozna¢ tajemnice tego ,,rzemiosta”, a przynajmniej cze$¢ z nich. Podane w niej
sposoby sa efektem pracy wielu modelarzy — ale nie sa sposobami jedynymi. Zachecam jak
zawsze kazdego do eksperymentow 1 wypracowania wiasnych metod na udany model.
Wsrdod mnogosci modeli w kioskach i sklepach nietrudno bedzie wybrac co$ interesujacego.
Radze¢ jednak na poczatek poszuka¢ modelu prostego, mato skomplikowanego. Sklejenie
takiego modelu z ewentualnym dotozeniem jakich$ elementdw ,,0d siebie” przyniesie o
wiecej radosSci niz proba sklejania modelu zbyt uszczegdtowionego zakonczona nierzadko
niepowodzeniem. Dobra drogg bedzie odwiedzenie antykwariatu i zakup modelu wydanego
kilkanaScie lat temu. Wycinanki byly wowczas projektowane z zastosowaniem wielu
uproszczen — nie sg zatem trudne do sklejenia. Moze si¢ pojawi¢ jednak pewien problem:
karton, na ktorym model wydrukowano mogt ulec procesowi starzenia. Zeby to sprawdzi¢
przeprowadzmy mate doswiadczenie. Nalezy wyciaé z marginesu niezadrukowany pasek
kartonu. Delikatnie przeciagnijmy go po krawedzi stotu lub nozyczek (tak, jak robi si¢ to z
tasiemkami w kwiaciarni) , i sprobujmy zwing¢ go w ciasng rurke. JeSli powierzchnia rurki
jest gtadka — wszystko w porzadku. Jesli nie — bedziemy musieli co§ z tym zrobié. W
modelarstwie kartonowym na wszystko jest rada. Zatem jesli karton jest tamliwy — sposobow
na to jest kilka.

Sposob pierwszy — impregnacja.

Do pewnego stopnia mozna przywroci¢ kartonowi elastycznos$¢. Nadaja si¢ do tego rdzne
lakiery, werniksy i nawet kleje. Najlepiej do tego celu beda si¢ nadawaty kleje z rodziny
,wikolowatych”- czyli biale, geste ciecze (PONAL, UHU, WIKOL). Zeszyt z modelem
rozpinamy i rozktadamy na stole (podt6zmy stary, plastikowy obrus!). Do miseczki nalewamy
kleju i odrobing wody by nie byt za gesty. Doktadnie mieszamy. Za pomocg gabki smarujemy
kartki z modelem cienka warstwa. Kiedy wyschng — klej staje si¢ przezroczysty — obracamy je
1 powtarzamy to samo z drugiej strony. W razie potrzeby prostujemy je — i juz! Takiego
modelu nie bedzie trzeba lakierowac, klejenie tez bedzie utatwione.

Sposob drugi - kopia

Archiwalne egzemplarze wycinanek osiagaja nieraz na aukcjach zawrotne ceny. Dobrze
byloby, gdyby i nasza wycinanke udato si¢ zachowa¢. Mozemy ja zeskanowac i wydrukowac
na atramentowej drukarce. Uzywamy do tego papieru o gramaturze od 160 do 200 gramow na
metr kwadratowy. Kolorowy wydruk mozna juz skleja¢ — ale lepiej jest zaimpregnowac go
werniksem albo dostepnymi w handlu lakierami bezbarwnymi a aerozolu lub srodkami
produkowanymi specjalne do zabezpieczania wydrukdw atramentowych.

Mozna rowniez wycinank¢ skopiowac na kserokopiarce — 1 to zarOwno w wersji kolorowej,
jak 1 czarno-bialej. Modelowi czarno-biatemu nadamy wtasne barwy za pomocga modelarskich
farb.

Sporzadzenie kopii modelu zalecam jednak w kazdym przypadku. Kopia taka przyda si¢ w
przysztosci, kiedy bedziemy si¢ chwali¢ z czego to skleiliSmy nasze cudo. Przyda si¢ w
przypadku zniszczenia lub zagubienia jakiejS czgSci. Nalezy jednak o jednym pamigtac: kopig
sporzadzamy tylko na wlasny uzytek. Jej fragmenty mozemy udostepni¢ koledze. Natomiast
sprzedaz lub rozpowszechnianie takiej kopii jest przestepstwem!

Sposob trzeci — przerysowanie
Mozna tez model po prostu przerysowac na brystol. Jesli mamy do dyspozycji komputer i
skaner — tym lepiej. Zeskanowang wycinank¢ mozna dodatkowo ,,0brobi¢” w programach



graficznych poprawiajac kontrast i nasycenie kolorow. Mozna kazdy element obrysowat w
programie (np.Corel Draw). Mozna dotozy¢ wiasnych elementow model ulepszy¢. Niektore
wydawnictwa chetnie nawet udostepniag model w tym celu i1 za tak wykonang pracg wyplacaja
honorarium!

Sposob czwarty — woda !

Bardzo stare wycinanki, a $cislej niektore ich czesci zwijane lub gigte bardzo ciasno mozna
po prostu lekko namoczy¢ w wodzie. Ta metoda jest jednak przydatna wtedy, kiedy mamy
,kopyto” o ksztalcie naszej czgsci — co jest dosyC proste dla czegsci walcowatych. Farba
drukarska jest dos¢ odporna, a woda odparuje po uksztattowaniu!

Narzedzia

Mamy juz model nadajacy si¢ do sklejania. Pora na zgromadzenie narz¢dzi , co obecnie nie
stanowi zadnego problemu . Podstawowe narzedzia to bowiem zwykle nozyczKi i ostry
nozyk. Po czym poznajemy dobre nozyczki? Zrobmy w sklepie probe : kawatek zwyktej
kartki przecinamy nimi tak, by cigcie wykona¢ catymi ostrzami. Koniec cigcia powinien
znajdowac si¢ jeszcze na kartce — czyli nie przecinamy jej do konca. Teraz obejrzyjmy kartke:
jezeli cigcie jest rowne i bez strzepien, a koniec cigcia nie jest rozerwany poprzecznie —
dobrze. Jesli nie — wybierzmy inne. Nozyk — najlepiej taki do tapet, z odtamywanym ostrzem.
A juz najlepsze sa te, w ktorych cale ostrze znajduje si¢ w metalowej prowadnicy.

Do kompletu przyda si¢ nam jeszcze linijka — najlepiej metalowa, z dosy¢ ostrymi
krawedziami.

I to w zasadzie wszystko. Mozna juz tym nasz model wycinaC. Ale jest jeszcze sporo innych
narz¢dzi — sami zresztg zobaczycie jak bedzie ich przybywalo w pudetku na stole! Ztapiecie
si¢ na pewno tez na tym, ze dla wielu rzeczy znajdziecie nieoczekiwane zastosowanie w
modelarstwie. W skrocie omOwig tutaj kilka potrzebnych narzedzi.

Cigcie kartonu nozykiem powoduje uszkodzenia podioza. Dlatego zawsze tniemy na
podktadce. Ochroni to rowniez sam nozyk przed tgpieniem. Najprostsza podktadka to
kawatek zwyktego linoleum. Polecam jednak specjalng mate firmy ,,Olfa” — znajdziecie jg w
sklepie modelarskim. Firma ,,Olfa” produkuje rOwniez nozyki, nozyczki, i cyrkle do
wycinania otworow. Otwordw w modelu czasem jest bardzo wiele. Te duze — wycinamy
cyrklem. Wiele modeli posiada zaznaczone $rodki kot — wtasnie dla utatwienia wycinania za
pomocg cyrkla. Mate otwory — mozna je wycinac ostrzem skalpela, miejsce po miejscu — jak
igla w maszynie do szycia. Mozna je takze wybic szewskim wybijakiem ( to taka zaostrzona
rurka pobijana mlotkiem), lub wycinakiem rewolwerowym (dziurki w pasku do spodni
wlasnie rymarz wykonuje takim narzgdziem). Mozna rdwniez w sklepach spotka¢ komplety
nozykow — jest w nich wiele wymiennych ostrzy i kilka oprawek do nich.

Na pewno przyda si¢ nam tzw. trzecia r¢gka — jest to maly statyw, na ktdrym s3a przegubowo
umocowane ramiona z ,.krokodylkami” na koncach, wyposazony rowniez w dosy¢ duzg lupe.
Dobrze jest przygotowaé sobie kilka kawatkdow sztywnego drutu o rdoznych Srednicach — na
przyktad spawalniczych elektrod oczyszczonych z otuliny 1 wypolerowanych — beda stuzyty
do zwijania na nich cienkich rurek. Bardzo mate otworki o ksztattach nieregularnych
wycinamy niczym rzezbiarz uderzajac przystawiony do krawedzi zaostrzony
zegarmistrzowski Srubokret. A mate elementy najlepiej trzymaé za pomoca pesety. Sa
rowniez przydatne pesety ,,samosciskajgce”. Nasz warsztat mozemy wyposazy¢ rOwniez w
papier Scierny o roznych gruboSciach ziaren, oraz w pilniczek (do paznokci — najlepiej
drewniany z naklejonym papierem $ciernym).



Miejsce do pracy z modelem

Znam ciasnot¢ naszych mieszkan. Jednak zawsze uda si¢ nam wygospodarowaé kawatek
przestrzeni dla nas. JeSli miejsce wspotuzytkujemy z innymi domownikami — najlepiej nasz
warsztat umiesci¢ w pudetkach, ktore zawsze na zakonczenie pracy chowamy. Nasze miejsce
powinno by¢ dobrze oswietlone — dbajmy o wzrok! Powinien by¢ w nim zapewniony doptyw
Swiezego powietrza, ale nie moze by¢ przeciggéw. Postarajmy si¢ o kosz na Smieci lub
pudetko, ktore spetni jego role. Zdarza si¢, ze sprzatajac wyrzucimy potrzebng cze$¢. Jesli
mamy wlasny kosz — oprozniamy go po sklejeniu modelu — w ten sposob straty mozna
odrobi¢. W przeciwnym razie przyjdzie nam skorzystac z kopii. Jednoczesnie pamigtajmy, ze
najwickszym wrogiem modelarza jest batagan! Utrzymujmy zatem w naszym malym
warsztaciku wzorowy tad. Kiedy bedziemy nasz model lakierowal technikami
pneumatycznymi (aerograf, spray) pomieszczenie najlepiej wyposazye w wyciag, natomiast
powinno by¢ jak najbardziej pozbawione kurzu ktorego ulubionym zajeciem jest osiadanie na
naszym modelu. W kazdym domu jest takie pomieszczenie — tazienka! Musimy tylko zawsze
pamig¢tac o pilnych potrzebach innych domownikow z nig zwigzanych!

Mamy juz model, narzedzia i miejsce do pracy. Co jeszcze?

Kleje

Temat — rzeka. Jest bowiem tyle rodzajow klejow, ze nie sposob opisaC ich w tej matej
ksigzeczce. Na pewno kazdy eksperymentujac znajdzie taki, ktory bedzie dla niego
najlepszym. Omowi¢ zatem tylko kilka ich podstawowych rodzajow.

Klej poliuretanowy — najczeSciej spotykany w tubkach. Bezbarwna gesta ciecz o
intensywnym zapachu . Spotyka si¢ je jako ,,Hermol”, ,,Klej szewski”, ,,Falco” i wiele innych.
Kleja wszystko. Bardzo szybko schng. Przy ich stosowaniu nalezy bardzo uwazal —
naniesione przypadkiem na powierzchnie widoczne pozostawia plamy, chociaz same daja si¢
usuwac¢ mechanicznie (fapiemy peseta i ciggniemy jak gume). Tego kleju nie da sie szlifowac.

Butapren — wystepuje rOwniez pod innymi nazwami. Mozna klei¢ nim niemal wszystkie
czgs$ci modelu. Nadmierne wdychanie jego opardw prowadzi do odurzenia. Stosowany w
nadmiarze pobrudzi model w sposdb nieodwracalny! Bardzo dobrze jest stosowac go do
podklejania czgsci kartonem.

Ponal — wystepuje w wielu odmianach i pod wieloma nazwami (Wikol, UHU). Jako klej na
bazie wody powoduje fatdowanie kartonu (tylko uzyty w nadmiarze) . Znakomity do
impregnacji kartonu. Mozna uzywac go jako szpachlowki, naniesiony na model kroplami za
pomocg igly imituje nity i inne wypuktoSci. Mozna je szlifowac.

Superkleje — rowniez wystepuja w wielu odmianach. Najbardziej znane to: ,, Kropelka”,
,»super-glue”, ,,Cyjanopan”. Kleje bazujace na zwigzkach cyjanoakrylu, silnie trujace. Kleja
wszystko btyskawicznie, nawet ludzka skore! Kiedy nasaczyC nimi karton — staje si¢ on
obrabialny pilnikiem, twardy niemal jak blacha. W sklepach modelarskich mozna rOwniez
nabyc¢ jego nieco wolniej schnagca odmiang w zelu.

BCG - hit ostatnich lat. Najtanszy. Pochodzi z Chin (petna nazwa — Brand Clear Glue). Do
nabycia w kioskach 1 w sklepach papierniczych. Ma posta¢ nieco gestszej wody, na ktorej



zresztg bazuje. Kiedy uzytem go po raz pierwszy — wyrzucitem go! Potem przyjaciel pokazat
mi dopiero, co ten klej potrafi. Po uformowaniu elementu z kartonu nalezy klejone krawedzie
ledwo tylko posmarowac klejem, odczekac kilkanascie sekund i docisng¢. Tak juz pozostanie.
Nie brudzi rak ani modelu. Wsigka w papier. Przyklei nawet drut. Zachg¢cam do
eksperymentow z tym klejem kazdego. Kleje nim wszystkie widoczne elementy modelu
(poszycia kabin, kadtubow, itp.)

Te kleje to niezbgdne modelarzowi minimum. Wycinanke nalezy w wielu miejscach podklei¢
brystolem, tekturg lub kartonem. Jezeli autor zaleci podklejenie o grubosci 0,5mm — nadajg
sie do tego opakowania po ryzu i kaszy, pudetka po obuwiu, proszku do prania. Jesli zadang
bedzie grubos¢ Imm — stosujemy karton Imm z modelarskiego sklepu (karton jasnoszary jest
najlepszy). Oprocz tego gromadzimy wiele materialow, ale o tym podznie;j.

Zaczynamy

Mamy juz model — wycinanke, jego kopie ,,awaryjna”, narzedzia, kleje i miejsce do
pracy. Dobrze jest postara¢ si¢ rowniez o dokumentacje — o tym napisz¢ pdzniej. Kazdy
wydany model posiada instrukcje sklejania oraz wiele rysunkow, ktore maja za zadanie
utatwi¢ nam prace. Autor opracowania poszczegOlne czesci narysuje bardzo szybko — za to
wigcej czasu posSwigca na wykonanie wilasnie tych rysunkdéw i sporzadzenie opisu.
Przestrzegajmy go! Zaczynamy budowe¢ modelu wtasnie od przeczytania catej instrukcji i
porownania jej z rysunkami i z czgSciami. Tylko tak zapewnimy sobie poglad na cato$¢ prac i
odkryjemy zawczasu miejsca, ktore moga sprawi¢ nam ktopot. Wowczas warto poprosic¢ o
pomoc kogos doswiadczonego — na przyktad w najblizszej modelarni. Modelarz pomocy
nigdy nie odmoéwi. W opisie budowy znajdziemy oznaczenia grubosci podklejen — najczesciej
w postaci gwiazdek (*) oraz objasnienia co do konkretnej grubosci ( na przyktad: *** =
1mm).

Podklejamy wycigte z grubsza elementy, lub cate strony (jeSli wszystkie elementy na stronie
tego wymagaja) — do tego najlepszy bedzie klej Butapren. Mozemy przystgpi¢ do wycinania.

Wycinanie

W zaleznoSci od ksztattu danego elementu wybieramy odpowiednie narzgdzie. Dla
nieduzych czgsci, o nieskomplikowanych ksztattach najlepsze beda nozyczki. Jesli czgs¢ jest
dtuga i prosta, w dodatku podklejona — zastosujmy nozyk i linijk¢. Po ucigciu nozykiem
obejrzyjmy krawedz: jest nieco ,,podniesiona” — trzeba jg lekko sptaszczy¢ paznokciem. Do
czeSci okragtych stosujemy najlepiej cyrkiel tngcy. Natomiast kiedy ksztalt bedzie
skomplikowany, wymiary beda mate — zastosujmy skalpel. Wycinamy trzymajac go pionowo
1 wykonujac ruchy gora-dot, jak maszyna do szycia, miejsce po miejscu (,,metoda dzieciota”).
Jezeli malutkg czgS¢ umiescimy na twardej deseczce mozemy si¢ rOwniez postuzy¢ ostrzem
srubokreta lub wybijakiem.

Najlepiej cig¢ idealnie po linii konturu danej czesci. Zrobmy eksperyment: po wycieciu
obejrzyjmy czes¢ , a raczej jej krawedzie pod lupg. Wyszto nam idealnie?

Nic nie jest wieczne. Dlatego bardzo czg¢sto zmieniamy ostrze na nowe, odlamujemy segment
nozyka. Te narzedzia sg bardzo tanie 1 szkoda si¢ megczyC ze zuzytym ostrzem. Pamigtajmy
rowniez o zachowaniu ostroznoSci — sg bardzo ostre, a krew na modelu nie zawsze jest
elementem pozadanym!



Jezeli dana czg¢$¢ modelu wymaga wycinania wielu ,,okienek”, lub to co ma pozostaé jest
delikatne (na przyktad kabina samolotu, rama przedniego okna samochodu, burta okretu z
wieloma bulajami) — wnetrze czgsci i otwory wycinamy przed wycigciem jej z arkusza.

Siatka kabiny samolotu, lub rama okna samochodu bgda wymagaty podklejenia folig
imitujacg szybe. Mozemy to sobie utatwic. Catg czgs$¢ naklejamy na dwustronng tasme
klejaca 1 dopiero wtedy wycinamy. Po wycieciu , wyretuszowaniu i oderwaniu warstwy
zabezpieczajacej od spodu mozna ja naklei€ na foli¢ bez uzywania kleju. Nalezy przy tym z
grubsza nada¢ najpierw folii przewidywany ksztatt!

Wycinamy tyle elementow ile przewidujemy sklei¢ w danym dniu. Zapobiegnie to ich
ewentualnemu zagubieniu. Wyciete — co dalej?

Retusz

Modele w wigkszoSci wydrukowane sg na papierze biatym. Rzadko — ale zdarzajg

si¢ tez drukowane na papierze barwionym w masie — takie nie wymagaja retuszowania.
Retuszowanie to w duzym skrocie zabarwianie biatych krawedzi cigcia na kolor danej czesci.
Model bez retuszu nie wyglada bowiem atrakcyjnie. Zasadniczo retuszujemy zaraz po
wycieciu — czasem dopiero po uksztattowaniu. Czym retuszowac?
Bardzo wygodne sg wszelkiego rodzaju flamastry — duzo kolorow, tatwe w uzyciu. Ale maja
wade: po jakim§ czasie wskutek dziatania promieniowania UV (czyli sktadnika Swiatta
dziennego) kolor po prostu znika. Dlatego zastosujmy inny sposob: suche pastele olejne.
Naktadamy po prostu smarujac nimi krawedz. Mozna naktada¢ kilka kolorow i rozcierac je
palcem uzyskujac odpowiedni odcien. Najbardziej zaawansowani modelarze retuszuja
farbkami modelarskimi — ale to trudne i nieco czasochtonne, nie kazdy klej chce oprocz tego
YaczyC powierzchnie farbkami pokryte. Efekt jednak jest znakomity. Mozna rowniez uzy¢ do
retuszowania farbek plakatowych lub artystycznych. Retuszowac nie trzeba, jesli decydujemy
sie na malowanie catego modelu po sklejeniu. Kiedy juz wycigte czesci majg wyretuszowane
krawedzie — pora na kolejny krok.

Ksztaltowanie

Najstarsza z modelarskich zasad brzmi: trzy razy przymierz, raz pr

Oczywiscie przymierzania nigdy za wiele. Ksztattowanie kartonu i wycietych z tego
materiatu czesci to bardzo czasochtonne zajgcie. Wymaga cierpliwosci, czystych rak i czasem
narzedzi. Postaram si¢ opisac kilka technik ktore to zadanie ufatwig.

Wszystkie krawedzie , ktore beda zginane pod katem nalezy najpierw paginowaé. Co to
takiego? Ot6z karton na ktorym wydrukowano nasz model nie jest materiatem jednorodnym.
Sa to potaczone ze sobg widkienka celulozy, pomigdzy nimi jest powietrze. Jesli do
narysowanej krawedzi przytozymy linijke, a nastepnie pociggniemy po niej lekko naciskajac
jakies niezbyt ostre narzedzie — spowodujemy wygniecenie na rysunku linii prostej — w tym
miejscu celuloza powinna ulec sprasowaniu (nie przecigciu !) . Obejrzyjcie doktadnie pudetko
po ryzu — krawedzie sg wlasnie paginowane. Taka linia bardzo utatwi nam gigcie. Jesli do
giecia bedzie przeznaczona czgS¢ w postaci dtugiego paska (przyktad: katownik o dtugosci
200mm i szerokosci ramion 3-4mm) to po paginowaniu nie ksztattujemy go w rekach —
wyszedtby nam tukowato wygiety. Do pomocy wezmy dwie linijki i kilka klamerek do
bielizny. Sciskamy nimi linijki, wsuwamy pomig¢dzy nie nasz katownik tak by jego potowa



wystawata na zewnatrz. Kiedy juz jest ustawiony krawedzig giecia wzgledem krawedzi linijek
— linijki $ciskamy rgkoma trzymajac elementem gietym do dotu. Opieramy o blat stotu i
naciskamy w dot i od — lub do siebie jednoczesnie. W ten sposdb rowno wygniemy caty
katownik. Mozna delikatnie poprawiC giecie juz po wyjeciu katownika spomigdzy linijek
palcami. Ale trzeba to robi¢ stopniowo — w przeciwnym razie katownik nie bedzie prosty.
Czasem zachodzi konieczno$¢ wyoblenia matej czesci (na przykiad denko zbiornika
powietrza). Sposdb na to jest bardzo prosty: czgs¢ ktadziemy na gumce kreslarskiej (drukiem
do spodu). Nastepnie za pomocg narzedzia (kulka, koncowka zatyczki pidra wiecznego, itp.)
wykonujemy na niej z lekkim naciskiem spiralne ruchy od $rodka na zewnatrz. Proste?

Zeby zwing¢ czesé w cylinder postarajmy si¢ namoéwié nasz karton by zrobit to chetniej. I tak
trzeba przeciggnaé czgsS¢ po kancie stotu lub po krawedzi nozyczek (wtasnie jak Pani w
kwiaciarni zwija spiralki ze wstazek). Karton potem zwija si¢ wlasciwie sam. Ale jest nieco
lepszy sposob, szczegodlnie dla czgséci o nieduzych wymiarach: ktadziemy jg na otwartej dfoni
1 kilka razy watkujemy pretem (jak ciasto na makaron). W razie potrzeby zmieniamy pret na
coraz mniejszy, az nasza cz¢S¢ bedzie zachowywata pozadany ksztatt. Gdyby od razu zwijac
na precie o matej srednicy karton bedzie si¢ tamat.

Bywa tak ,ze dana czgs$¢ sktada si¢ z dwoch warstw sklejonych ze sobg stronami
niezadrukowanymi. Jesli jest ptaska — proste. Sklei¢ i juz. Jednak kiedy jest wyginana —
warstwy sklejamy dopiero po ich uksztaltowaniu! Poprawne zgiecie sklejonych ze sobg
dwoch warstw jest bowiem niestety niemozliwe.

Tych kilka metod pozwoli nam uksztattowal kazdy element modelu. Uksztattowany
przymierzamy, ewentualnie poprawiamy i dopiero na koniec kleimy.

Klejenie

Klejenie wydaje si¢ czynnoScig prostg. Ale jest prosta tylko wtedy,
nabierzemy chociaz minimum wprawy i zastosujemy odpowiedni klej. Dawniej drukowane
modele posiadaty na kazdym niemal elemencie tzw. skrzydetka. Stuzyly do zapewnienia
wlasciwej wytrzymatosci potaczeniom klejonym. Wspodtczesna chemia wytwarza kleje
pozwalajace zrezygnowac z tych skrzydelek — sklejanie modelu jest o wiele prostsze. Skleja
si¢ niemal wszystko ,,na styk”. Generalna zasada brzmi: minimum kleju! Nanosimy tyle kleju,
by nie wypltywal z obszaru styku i nie brudzit modelu. W przypadku duzych odcinkow do
klejenia sklejamy najpierw punktowo. Potem bez problemu nanosimy klej (np.BCG) na
pozostate fragmenty postugujac si¢ nasgczonym klejem kawatkiem brystolu. Czas pelnego
schnigcia pozwala nam na korygowanie potozenia czgsci. Lepiej nanieS¢ mniej kleju niz za
duzo! Nic tak nie szpeci modelu jak Slady kleju. Stosujac kleje wydzielajace intensywny
zapach dbajmy o wietrzenie pomieszczenia. Przygotujmy sobie rowniez najpierw szmatke do
wycierania palcow z kleju. Jezeli podklejamy bardzo duze elementy (na przyktad poktad
lotniskowca) to podklejone arkusze najlepiej umiesci¢ pomigdzy obcigzonymi deskami —
pozostawi¢ je tam nawet na cala dobe. Pozwoli to na zachowanie ptaskiego ksztattu i
ograniczy wichrowanie powodowane odparowywaniem kleju.

Przed sklejeniem jakiejkolwiek czgsci radze wyprobowac kazdy klej, sklejajac rozne Scinki
kartonu 1 obserwujac ich zachowanie pod wptywem kleju.
Kiedy juz skleimy model — pozostaje jedna czynnosc.

Lakierowanie



Oczywiscie nie jest obowigzkowe. Musimy jednak pamigtal, ze nasz model, ktoremu

poswieciliSmy tyle godzin pracy bedzie narazony na wiele niekorzystnych dlan czynnikow.
Wspomniane wczesniej promieniowanie UV bedzie powodowato blaknigecie kolorow i
starzenie papieru. Zmieniajaca si¢ ciagle wilgotnos¢ powietrza w potaczeniu ze zmianami
temperatury bedzie powodowata rozsychanie modelu. Sami czesto bedziemy brali model do
rak nie zdajgc sobie sprawy, ze nanosimy tym sposobem na nasze dzieto $lady ttuszczu z
naszych palcow. Na modelu bedzie tez osiadat kurz.
Jesli chcemy, zeby nasze dzieto cieszyto oczy nasze i znajomych nieco dtuzej — postarajmy
si¢ jako$ je zabezpieczy¢. Ideatem jest indywidualna dla kazdego modelu gablotka. Sklejona
jak akwarium ze szkta lub z tworzywa sztucznego. Dodatkowo zabezpieczy nasz model przed
sytuacja, kiedy to pokazujemy model znajomym , a oni mOwig: - to jest z papieru?
Niemozliwe! — i starajg si¢ ScisngC kazdy jego element palcami. Dobra bytaby oszklona
witrynka. Ale wiem, ze nie zawsze jest to mozliwe. Zatem polecam metod¢ zdecydowanie
najprostsza: lakierowanie. Warstewka lakieru spowoduje, ze barwy beda bardziej soczyste,
dodatkowo wzmocni konstrukcje modelu. Bedzie o wiele tatwiej po prostu zdmuchna¢ z
niego osiadajacy kurz. Lakierowal mozemy na kilka sposobow. Niektore elementy trzeba
bedzie polakierowal jeszcze w czasie ich sklejania, a niektore (na przyktad linki w modelu
okretu) przed lakierowaniem ochroni¢. Technike nanoszenia lakieru dobieramy w zaleznoSci
od naszych mozliwosci i potrzeb. Mozemy uzy¢ aerografu, pedzelka lub farby w aerozolu.
Jednak najwazniejszy jest wybor odpowiedniego lakieru. Zeby Wam to utatwi¢ krotko opisze
najwazniejsze ich rodzaje :

Lakiery ftalowe — dtugoschnace, powoduja zotknigcie modelu po jakims$ czasie. Maja
intensywny zapach.

Lakiery Nitro — szybkoschnace, tatwo si¢ nimi maluje chociaz trzeba nanosi¢ kilka warstw.
Istnieje modelarska odmiana takiego lakieru, mianowicie Nitrocellon. Stuzy do impregnacji
poszy¢ modeli latajacych. Nie polecam tych lakierow do modeli kartonowych ze wzgledu na
ich wad¢: powoduja bardzo silne napigecie powierzchniowe — po kilku dniach pomalowany
nimi model kartonowy zacznie zmienial swoja geometri¢, jego powierzchnie moga ulec
pofatdowaniu.

Werniks — wiele dziet wybitnych malarzy przetrwato cate stulecia, bo wiasnie werniksem
byly pokryte. Wzmacnia strukture kartonu i nadaje jej jedwabisty potysk. Godny polecenia.
Lakiery akrylowe — wodorozcienczalne, zatem nalezy malowa¢ nimi model wykonany z
kartonu ostroznie, cienkimi warstwami. Do nabycia w matych puszkach. Latwo si¢ nimi
maluje, nie wydzielajg zapachow. Wystepuja jako btyszczace, satynowe 1 matowe. Sam
uzywam wiasnie takiego lakieru (do podtdg) i jestem zadowolony.

Lakiery specjalne — w sklepach komputerowych mozna naby¢ lakiery w aerozolu, stuzace do
impregnacji 1 lakierowania wydrukow z drukarek atramentowych. Sg to lakiery opracowane
specjalnie do papieru — zatem jak najbardziej mozna ich uzywac w naszym celu.

SkleiliSmy nasz pierwszy model kartonowy. Na pewno kazdy bedzie dumny ze swego dzieta.
Nawet, jesli nie wszystko wyszto tak jakbySmy chcieli. Zaczynamy si¢ rozgladac za
nastepnym! Prawda ze to wcigga?

Jesli tylko przyjdzie nam na to ochota — mozna model pokaza¢ na coraz liczniej
organizowanych konkursach. Ich miejsca i terminy mozna znalez¢ w modelarskiej (nie tylko)
prasie 1 w internecie. Zawsze warto taki konkurs odwiedzi¢, obejrze¢ wystawiane tam modele
1 porozmawial z modelarzami. Konkursy sg organizowane przewaznie dla wszystkich, a
modele dzieli si¢ na nich na klasy 1 kategorie wiekowe. Najwazniejszym podziatem jest



podziat ze wzgledu na sposob wykonania. Sg zasadniczo trzy mozliwosci: klasa standard,
klasa waloryzowane i klasa open. Coz to takiego?

Klasa standard — model zaliczany do tej klasy musi by¢ sklejony tak, jak przewidziato to
wydawnictwo — czyli bez zmiany skali, malowania, stosowania materialow niekartonowych
nieprzewidzianych w instrukcji, samodzielnego dodawania elementow lub rezygnacji z
montowania niektorych. Przede wszystkim musi to by¢é model juz opublikowany. Najczesciej
wraz z modelem powinniSmy dostarczy¢ na konkurs minimum oktadke wycinanki z ktorej
model powstal 1 instrukcj¢ montazu. Takie konkursy odbywaja si¢ zasadniczo pod patronatem
Ligi Obrony Kraju, a sedziowanie na nich opiera si¢ o ustalone przepisy.

Klasa waloryzowane - czyli kazdy model w ktorym dokonaliSmy przerobek, uzupetnien,
zmiany malowania, zastosowali$my materiaty niekartonowe (blaszki fototrawione, silniczki,
oswietlenie, itp.) Najlepiej (w zasadzie jest to wymagane) jesli zmiany dokonane w modelu
potrafimy udokumentowac — czyli udowodni¢ sedziemu w oparciu o dokumenty lub materiaty
fotograficzne ze zmiany ktorych dokonaliSmy znajduja odzwierciedlenie w rzeczywistosci.
Stad wspomniana przeze mnie wczeSniej potrzeba gromadzenia dokumentacji przez
rozpoczeciem budowy modelu. Dobrze jest rowniez w czasie budowy robi¢ zdjecia postepu
naszych prac i dotaczyC je do dokumentacji wraz z opisem. Jest to klasa przeznaczona dla
naprawde doswiadczonych modelarzy.

Klasa open — nie kazdy modelarz skleja model idealnie wedtug instrukcji czy oryginalnych
plandw fabrycznych. Skleja po prostu dla wtasnej przyjemnosci. Mysle, ze takich modelarzy
jest najwiecej — jest tez coraz wigcej konkursow dla nich przeznaczonych 1 cieszg si¢ one
coraz wigkszg popularnoscig. Sedziowanie odbywa si¢ na nich wedtug zasady podoba si¢ —
nie podoba. Dopuszczalna jest kazda technika wykonania, model moze by¢ opracowany
samodzielnie od podstaw. Konkursy maja zazwyczaj po kilku sponsordow fundujacych cenne
nagrody!

Wiemy juz jak przygotowac si¢ do sklejenia modelu, jak go sklei¢ i jak pokazac. Po
odwiedzeniu jakiegokolwiek konkursu dojdziemy do wniosku: tez tak chce! I bardzo dobrze,
bo to naprawdg nie jest trudne, trzeba tylko chcie¢. Modelarze to ludzie znani z pomystowosci
i zaradnosci. Bardzo chetnie dzielg si¢ nabyta wiedzg i do§wiadczeniem. Nie jest trudno
wypracowac rowniez wlasne metody 1 stosowac rozne sztuczki podnoszace walory modelu.
Poczatek przygody z modelarstwem kartonowym wyglada niemal zawsze tak samo:
zaczynamy w kaciku wyposazeni w klej 1 nozyczki. Potem dochodzg inne narzedzia, kleje,
lakiery. Zaczynamy zbiera¢ r6zne materialy, ktore mogg si¢ przydaC. Przyznam sie¢, ze
zaczynatem z nieduzym pudetkiem — obecnie jest to kilka poteznych pudet wypetnionych
roznosciami. Co zbieram? Otworze przed Wami moje pudta i podam krotko przyktady gdzie,
co 1 jak mozna zastosowac.

Materialy spoza wycinanki

Kazdy model wymaga stosowania podklejen. Zbieram zatem réznej grubos&iarton,
brystol. Ich zrédtem moze by¢ kuchnia (wspomniane opakowania po kaszy, ryzu), tazienka
(opakowania po proszkach), garderoba (karton z opakowan koszul). Niektore przydatne
materialy z tego rodzaju jednak kupuje: bedzie to przede wszystkim czarny brystol. Jest
niezastgpiony, kiedy chce wykona¢ od podstaw na przyktad opony samochodu. Nie trzeba go
retuszowac, co ma szczegOlnie znaczenie w przypadku wycinania skomplikowanego bieznika.



Kupuje rowniez samoprzylepne bloczki dla dzieci — z kolorowymi kartkami. Najcenniejsze sg
tam kartki zfota i srebrna (idealna na odbtysniki reflektorow).

W kazdym roéwniez modelu jest przewidziany do zastosowania drut. Mam wielce pokazng
kolekcje drutow: druty cienkie (telefoniczne, sygnatowe), druty Srednie (spawalniczy) i grube
(wyjete po prostu z kabla lub po prostu elektrody). Najlepszy bedzie drut miedziany — tatwo
go wyprostowac lub gia¢ wedtug wzoru. Staram si¢ trzymac drut w jego oryginalnej izolacji.
Zdejmuj¢ ja dopiero przed uzyciem i nie wyrzucam! Taka izolacja moze imitowal w
modelach weze 1 przewody. Pocieta na mate kawateczki moze by¢ naklejona na model jako
tby srub (po przyklejeniu otwdr zalewam kropla wilkolu). Moze by¢ rowniez tulejkami
zawiasOw (imitacjg lub dziatajacymi!). Czesto drut jest bardzo pogigty — a nam jest potrzebny
prosty. Jak go wyprostowac? Najpierw prostuje go z grubsza palcami. Potem ktad¢ na macie ,
dociskam linijkg i po prostu go watkuje. Po kilku ruchach jest prosty! Jesli drut ma grubos¢
powyzej 0,5mm musimy prostowac zwyktymi kombinerkami.

Dla wygladu modelu duze znaczenie ma sposob cigcia drutu. Ciety obcegami nie wyglada
dobrze — na koncu jest sptaszczenie, ktore nalezy opitowac. Znacznie lepiej jest uzy¢ do tego
celu kombinerek — ale miejsca ktore jest z ich boku, wtasnie do cigcia drutu przeznaczonego,
a dziatajacego jak gilotyna.

W osobnym pudeteczku przechowuj¢ moje wtasne potwyroby z drutu — rdzne sprezynki,
sprezynki pocigte juz na osobne koteczka (na tancuszki, obwodki licznikdw czy bulajow w
okretach, itp.). Mam tez nieco plecionej z drutu drobnej siateczki — jest idealna na atrapy
chtodnic, czy powierzchnie anten radarow. Najbardziej delikatna siateczka wystepuje we
wnetrzach starych lamp elektronowych — jesli macie jeszcze oparty na nich dziatajacy
telewizor — trzeba bedzie poczekac!

Skoro o siatce mowa — przydaje si¢ rowniez siatka przeciw komarom — imituje siatk¢ na
ptoty, siatk¢ maskujaca, rOwniez chtodnice pojazdow. Zamiast niej mozna uzywac woalek od
damskich kapeluszy. Oczywiscie przed demontazem kapelusza zapytajmy Babci¢ o
pozwolenie! Taka siatka przydaje si¢ jeszcze w jednym celu: nalezy posmarowac klejem
kartke z brystolu 1 siatke na nig naklei¢. Co powstato? Blacha ryflowana! Kiedy potrzebny
jest pasek blachy ryflowanej o szeroko$ci do 19mm mozemy p6js¢ do najblizszego sklepu
budowlanego — tam opakowania wanien, dachowek sg opasane idealng imitacjq naszej blachy.
Takie taSmy majg rozne szerokosci, ale najszersza ma wtasnie 19mm.

W kolejnym pudetku przechowuj¢ sreberka z paczek papierosow. Posiadaja wyttoczony
delikatny wzor — to moze by¢ po pomalowaniu wyktadzina antyposlizgowa. Tuz obok lezg
sobie spokojnie zuzyte naboje z piora. Niby puste. A jednak — w kazdym pozostaje
zamykajaca go niegdys$ kuleczka. Jest bezbarwna i matowa. Wystarczy ze srebrnej folii
zwingC stozek, na jego dno wklei¢ taka kulke. Potem malujemy ja mikroskopijng kropelka
bezbarwnego lakieru (juz nie jest matowa!) i mamy gotowy ... odbty$nik reflektora z
zarOwka.

A co jesli w modelu samochodu zechcemy wykona¢ rowniez kierunkowskazy? Tez proste. W
kazdym domu wyrzuca si¢c opakowania po tabletkach. Biate, pomaranczowe, czerwone,
niebieskie. Pomigdzy tabletkami sg tam ptaskie powierzchnie. Wystarczy doktadnie oderwac
sreberko i mamy materiat na nasze kierunkowskazy. A widzieliScie juz przezroczyste
kapsulki z proszkami do potykania? Kiedy wysypac z nich proszek — wlewamy do nich po
kropelce tuszu wycisnigtego z niebieskiego markera permanentnego, wstrzgsamy i ... gotowe
sq ,.koguty” wozu strazy pozarnej czy sanitarki! Naturalnie nie zabieramy Babci lekarstwa z



nocnego stolika — w aptekach czesto likwiduje si¢ leki przeterminowane 1 opakowanko po
nich mozemy po prostu dostac.

Przechowuje rowniez rozne folie na szyby do okien w modelach. Kiedys trzeba byto skrobac
zyletka namoczone letnia woda rentgenowskie zdjecie. Teraz folie dostgpne sg w kazdym
biurze jako oktadki dokumentow. Na szyby proste mam foli¢ grubsza, a na gigte nieco
ciensza.

W osobnej drewnianej skrzyneczce przechowuje modelarskie farby. Wystepuja we
wszystkich chyba kolorach. Jako$ si¢ przyzwyczaitem do marki Humbrol, dlatego takie
kupuje. Radze naby¢ chociaz kilka puszeczek z najczesciej stosowanymi kolorami.
Przetrzymuj¢ tez kilka biatych 1 bragzowych sznurowadel — pigknie potrafiag udawac
strazackie weze! Uspokoje Was, ze nie wyjalem ich nikomu z butdow, ale kupitem.

W innym pudetku trzymam jeszcze rd6zne drewniane listewki, kotka od starych zabawek i
rzeczy ktorych nie potrafic nawet nazwaé — a nuz si¢ kiedys przydadza? I tym sposobem
wszyscy domownicy przed wyrzuceniem jakiego$ odpadu najpierw pokazuja go mnie — a ja
szybko oceniam czy ma trafi¢ do Smietnika na zewnatrz domu czy do mojego prywatnego,
modelarskiego. Tak, jak to byto z narzedziami — sami zobaczymy po jakims$ czasie ilez to
roznych modelarskich materialow udato si¢ nam uzbierac.

Zapytacie: po co to wszystko? Z wilasnego doswiadczenia powiem, ze po sklejeniu kilku
modeli przyjdzie Wam ochota na co$ wigcej: zechcecie nada¢ Waszemu modelowi
niepowtarzalny charakter. Charakter, ktory wyrdzni go wsrod innych, pozornie takich samych
— lub sprawi, ze model ten stanie si¢ jedynym w swoim rodzaju w Polsce a moze nawet na
swiecie. Kuszgce? Sprobuje podpowiedzie¢ jak tego dokonad.

Uplastycznienie modelu

Nawet model wykonany w standardzie moze r6zni¢ si¢ od innych.
doktadnie przyjrzymy si¢ wydrukowanym czgsciom — odkryjemy, ze narysowane sg tam linie
podziatu blach, Sruby, nity czy szczeliny. Mozemy sprawié, ze te elementy beda lepiej
widoczne 1 nasz model bedzie o wiele bardziej przypominat swoj pierwowzor. Jak to robic?

Nity — uplastycznienie okragtych tebkdéw nitow jest najlatwiejsza metoda podniesienia
atrakcyjno$ci modelu. Zeby to zrobi¢ nalezy arkusz z czescig potozyé¢ drukiem do dotu na
podswietlonej szybie (lub po prostu przytozy¢ go do szyby w oknie w stoneczny dzien).
Swiatto pozwoli nam dojrze¢ nasze nity w obrysach czgsci — wystarczy je ponaznaczad
otowkiem lub cienkopisem jako kropeczki. Teraz ktadziemy arkusz rowniez drukiem do dotu
na podkfadce ( niezbyt migkkiej i nie za twardej) 1 kazda kropeczke wgniatamy na przyktad
koncowka pidra kulkowego. Mozna stosowac rozne narzgdzia — zawsze w zaleznosci od skali
modelu i wielkosci nitdw, zawsze tak, by papieru nie przebi¢. Najlepiej zawsze wyprobowac
narzedzie 1 metode na czystym kawatku kartonu.

Drugim sposobem jest naniesienie na wydrukowane nity niewielkich kropelek Wikolu za
pomoca igly, patyczka lub drucika. Ten sposob jednak polecam w przypadku malowania
modelu.

Ttoczenie nitdbw wykonujemy zawsze przed wycigciem czgsci z arkusza — nalezy potem
bardzo na nie uwazac, by nity nie ulegaly ponownemu sptaszczeniu podczas wycinania lub
ksztaltowania czesci. Jesli chcemy, by wytloczone nity byty jeszcze bardziej widoczne —
mozna je przetrze¢ delikatnie farbkg lub pastelg o innym odcieniu.



éruby — w wielu modelach sa nawet osobno wydrukowane. To naprawde precyzyjna robota —
w skali 1:25 teb sruby lub nakretka M16 beda miaty wymiar ... 0,6mm! Mniejsze mozna
zastapi¢ izolacja cienkiego przewodu. Mozna rowniez zakupi¢ arkusik blaszki fototrawionej
z nakrgtkami i thami Srub w rdznych rozmiarach.

Szczeliny — nie sposob poda¢ uniwersalnego sposobu. Bedzie zalezal od charakteru modelu,
ich wielkosci i ksztattu. W wielu przypadkach wystarczy paginowanie linii wyznaczajacych
szczeliny, lub ich nacinanie (deskowanie pokfadu okretu). Mozna jednak zastosowac sposob
bardziej pracochtonny. Otz jesli mamy do czynienia z na przyktad boczng $ciang nadwozia
samochodu z narysowanymi drzwiami — drzwi po prostu wycinamy. Po wyretuszowaniu
krawedzi wklejamy je z powrotem — mozna sobie pomoc naklejajac catos¢ na cienki papier.
W taki sposOb mozna pocigc na drobne kawatki na przyktad cale poszycie okretu!

Retuszujac szczeliny pamigtajmy, ze tylko w urzadzeniach nowych lub S§wiezo
pomalowanych maja barwe taka jak reszta poszycia — w innych przypadkach gromadzenie si¢
w nich kurzu, blota, rdzy czy glondbw powoduje ich ciemniejszy kolor.

Imitacje — zdarza sig, ze jakie$ elementy bardzo trudne do wykonania z kartonu sg po prostu
narysowane. Przyktad — wystajace zawiasy w modelach starszych lub bojowych pojazdow. W
wielu wycinankach sg mate prostokaty oznaczone jako ,,zapas koloru”. Zawiasy mozemy
wykona¢ zwijajac paseczki wtasnie z zapasu wycigte. Mozna tez wykona¢ zawiasy z drutu
sygnatowego (bardzo cienki, w izolacji): na drucik o dtugosci zawiasu nawlekamy izolacje
pocieta na kawateczki wielkosci tulejek, lekko je rozsuwajac. Gotowa imitacje malujemy
dobranym kolorem farbki i naklejamy na model.

Zdarza si¢, ze narysowane s3 anteny radaroOw czy siatki chlodnic — poszukajmy siatki
plecionej z drutu. Wystepuje jak wspomniatem w lampach elektronowych, roznych filtrach
(nie wycinamy siatki z sita do maki — mama lub zona bedzie si¢ gniewata!). Jesli siateczka
jest drobna — mozemy anten¢ radaru nig zastapic. W przypadku chiodnicy — albo zastgpic
rysunek, albo siatke na niego nakleic.

Krawedzie i linie wypukle — przyjrzyjmy si¢ na przyktad krawedzi btotnika samochodu. Nie
jest prawie nigdy ptaska! Nawet, kiedy jest ptaska z boku — krawedz ciecia jest zaokraglona.
W naszym modelu mozemy to osiggnal doklejajac do krawedzi kartonu cienki drut.
Doklejamy stopniowo nanoszac od spodu potaczenia (czyli od strony pdzniej niewidocznej)
krople kleju cyjanoakrylowego. Przestrzen pomigedzy okragtym drutem a ptaska powierzchnig
do ktorej go doklejamy mozna wyro6wnac poprzez naniesienie w to miejsce Wikolu, a w razie
potrzeby szlifujemy. Jezeli robimy to w modelu, ktdry pdzniej malujemy — bedzie go bardzo
trudno odr6zni¢ od modelu plastikowego.

Opony pojazdow — wiele wycinanek juz posiada wydrukowany dodatkowo bieznik opon. W
wycinankach starszych go nie znajdziemy, ale nie jest trudno zrobi¢ go samemu. Wystarczy
narysowac sobie taki bieznik na brystolu i wycia¢ go. W przypadku opon ,,delikatniejszych”-
bieznik bedzie opracowany w catosci jako ponacinany pasek. Jesli model powinien posiadac
opony o bardziej grubym biezniku — kazda lamelke¢ naklejamy osobno. Takie opony najlepiej
jest pomalowac czarng , matowq farbka (np. Humbrol 33). Sam bieznik natomiast dobrze jest
przetrze¢ metoda ,,suchego pedzla” farbka nieco jasniejszg — stanie si¢ bardziej widoczny.

Wyjasni¢, ze w metodzie ,,suchego pedzla” pedzelek moczymy w farbce i malujemy nim
osobny kawalek kartki. Kiedy wydaje si¢ nam, ze farby na nim juz brakuje — delikatnie
koncowkami jego wtosdw pocieramy nasz bieznik — nieduza ilos¢ farby spowoduje, ze
pomalowane zostang tylko czesSci (mikrowypuktosci) wystajace, a malowanie bedzie
przypominalo raczej zabrudzenie. Bardziej doktadni modelarze nie zapomna, Ze na oponie



jest zazwyczaj umieszczony napis z nazwg producenta — uzywajac skalpela i lupy mozna taki
wykonac!

Powierzchnie niegladkie

Zwykty druk ma swoje prawa — wszystko zostaje wydrukowane ptasko. Kamienie na
podstawce, gumowa wyktadzina z rowkami, pomosty wykonane w rzeczywistosci z
ryflowanej blachy. I w tych przypadkach modelarz ma spore pole do popisu. Kamienie mozna
odsiaC ze zwiru, zastgpi¢ pokruszong ... kawa , lub kupi¢ w modelarskim sklepie. Jako
imitacji wyktadziny mozna uzy¢é wspomnianego sreberka z opakowan papierosow (i
pomalowac) lub tkaniny o grubym splocie. Blache doskonale imituje rOwniez wspomniany
pasek z opakowan budowlanych. Jest jeszcze jeden sposdb: bierzemy pilnik i ktadziemy na
niego pasek aluminiowej folii do pieczenia. Palcem tloczymy na folii wzor pilnika. Uzyskang
imitacje pasa blachy malujemy (lub nie) i ostroznie naklejamy na model.

Skoro wiemy juz jak model uplastyczni¢ — mozemy si¢ pokusi¢ o wykonanie w modelu czgsci
ruchomych.

Czgsci ruchome

Niewiele zabawek, a nawet modeli plastikowych posiada ruchome czesci. Modelarze
sklejajacy modele z tworzyw radza sobie z tym odcinajac pieczotowicie fragmenty modelu i
mocujac je w sposodb ruchomy. Modelarz kartonowy ma zadanie nieco tatwiejsze — juz w
czasie wycinania moze zdecydowac , ktora czgs¢ modelu bedzie si¢ ruszata — jak ja w
zwigzku z tym wycigC 1 uksztattowac. Decyzja zalezeC bedzie zawsze od charakteru modelu,
jego skali 1 naszych checi.

Podstawowym elementem ktory warto przedstawiC jako ruchomy beda drzwi. Wystarczg dwa
prostokaty papieru naklejone zamiast zawiasOw — 1 juz wyciete drzwi mozna otwierac i
zamykaC. Mozna zrobi¢ roOwniez zawiasy z kartonu zwijajac tulejki 1 ostroznie doklei¢ je do
drzwi i oscieznic naprzemiennie. Mozna wykonac zawiasy z jednej tulejki i wygigtego drutu
ukryte w modelu (jak w bagazniku samochodu). Tulejki zawiasow mozna wykonac z izolacji
drutu — jako rdzen wykorzystajmy wowczas drut nieco cienszy — drzwi bedg si¢ otwieraty
1ze;.

Tulejki zawiasow nie s3 trudne do wykonania. Najlepiej zrobic je z cienkiego papieru (kartka
z zeszytu, gazeta). Na drut o odpowiednio dobranej Srednicy nawijamy ciasno posmarowany
klejem (najlepiej BCG) pasek papieru. Czekamy do wyschnigcia 1 zsuwamy uzyskang rurke z
drutu. Teraz nasgczamy ja z zewnatrz klejem cyjanoakrylowym. Kiedy wyschnie stanie si¢
twarda. Wsuwamy z powrotem na drut (wejdzie ciasniej) — teraz za pomocg nozyka (lub starej
brzytwy!) tniemy rurke na kawatki toczac ostrzem rurke z drutem w Srodku po stole. Kawatki
zdejmujemy. Obejrzyjmy teraz drut — ostrze pozostawito na nim rowki! Powstat w ten sposob
pilnik, ktorym poprawiamy w razie potrzeby wnetrza naszych tulejek.

Zaznaczamy otowkiem miejsca przyklejenia tulejek i doklejamy je po jednej — nigdy razem,
w komplecie. Jesli bowiem zastosujemy klej cyjanoakrylowy — ten na pewno nasz zawias
unieruchomi!

W ten sam sposdb wykonuje si¢ tulejki zwrotnic samochodow i wiele innych czesci.



Kota w samochodach — jezeli juz zrobimy zwrotnice dobrze jest zrobi¢ rowniez obracajace
si¢ kota. Tylne nie sprawiaja ktopotu — do kartonowej rurki bedacej obudowg tylnego mostu
wsuwamy po prostu patyczek od szaszlyczka i na niego naklejamy piasty kot. Z przodu
natomiast sprawa jest nieco bardziej skomplikowana. Do Srodka tarczy (przykleiliSmy do niej
tulejki zwrotnic) wklejamy kawatek patyczka jako oS. Z dwdch krazkow i paska kartonu
zwijamy beben — jego otwor powinien pasowaé luzno do osi. Naktadamy go na oS,
zabezpieczamy tym razem ciasno dopasowanym krazkiem kartonu. Na wierzch naktadamy
krople Wikolu. Catosé¢ zamykamy pokrywka wykonang rowniez z kartonu i gotowe. Na bgben
mocujemy koto.

Malowanie modelu

Kilka razy uzylem sformulowania ,,jezeli model malujemy”. Wybodr nalezy do
modelarza. Nie jest wcale tatwym posklejanie modelu w standardzie — trzeba dba¢ o czystos¢
klejenia, poprawnos¢ ksztattowania, doktadnos$¢ retuszu. Mozna jednak zaryzykowac
twierdzenie, ze takie sklejanie modeli jest ,,sztuka dla sztuki”. Nie zawsze bowiem druk jest
doskonaty a i zdarzajg si¢ btedy drukarskie — kolor jest inny niz potrzeba, faktura powierzchni
si¢ nam nie podoba. W koncu tez nie kazdemu si¢ taki model podoba — brak mu naturalnego
potysku, zaokraglenia nie odpowiadajg za bardzo pierwowzorowi. Jesli chcecie sprobowac
czego$ innego — proponuj¢ pomalowanie catego modelu. Malowanie pozwoli ukry¢
niedoskonatosci, pozwoli oszlifowaé krawedzie, zmieni¢ kolor modelu (lub mu go nadac),
zastosowac r0zne materialy.

Przygotowanie do malowania — w zaleznosci od modelu mozemy malowac go na sam
koniec w catosci, lub czesciej — malowaé poszczegdlne czgsci w trakcie ich wykonywania.
Zeby model dobrze pomalowaé pamietajmy, ze kazdy lakier to barwnik i rozpuszczalnik.
Zadaniem barwnika jest nada¢ malowanej powierzchni kolor, a rozpuszczalnika —
roOwnomiernie rozfozy¢ barwnik na powierzchni i ufatwiC¢ samo jego naniesienie. Po
spetnieniu tej roli rozpuszczalnik powinien odparowaé, czgs¢ jego wsigka tez poczatkowo w
karton. Zauwazycie, ze w miejscach na powierzchni drukowanej lakier schnie dosy¢ szybko.
Na przecigciach (szczegdlnie czgsci podklejanych) schnie inaczej — wsigka, nie pokrywa ich
od razu catkowicie. Tam nalezy zastosowac impregnacj¢ (np.klejem) — a najczgsciej malowac
wigcej razy.

Przed lakierowaniem postarajmy si¢ zatem wyrownaé chtonno$¢ papieru poprzez
impregnacj¢. Krawedzie lub powierzchnie impregnowane z reguty sa chropowate — te
szlifujemy drobnym papierem Sciernym (o numeracji 800-1000). Tak samo postepujemy, gdy
chcemy bardziej jaka$ krawedz zaokraglic — nasaczamy ja klejem cyjanoakrylowym i
szlifujemy. W razie potrzeby znowu nasaczamy 1 szlifujemy. W efekcie oszlifowany papier
nie powinien mie¢ na swej powierzchni wtoskow i zmechacen. Wigksze niepozadane
szczelinki 1 ubytki mozna uzupetni¢ Wikolem.

Jeszcze przed malowaniem przygotujmy sobie komorg¢ do suszenia modelu — na $wiezo
pomalowany bedzie osiadal nam kurz. Role komory doskonale speini na przyktad odwrocone
do gbry dnem stare akwarium. Model wktadamy pod nie i czekamy do wyschnigcia.

Jesli zamontowaliSmy do modelu wiele elementow z drutu, tworzyw czy innych materiatow
przed malowaniem mozemy je jeszcze odttusci¢ postugujac si¢ benzyna i pedzelkiem.

Malowanie — do wyboru mamy metody pneumatyczne (aerograf, spray) lub pedzel. Niewielu
modelarzy posiada aerograf, a uzywanie farb w sprayach nie jest zbyt wygodne. Malowanie
pedzelkiem bedzie zatem metodg w sam raz dla naszych celow. Do wyboru mamy zasadniczo



dwa rodzaje farb : matowe i btyszczace. Pierwsze nadadzg sie¢ do wszelkiego rodzaju modeli
sprzetu wojskowego lub innego mocno wyeksploatowanego. Btyszczace — do nadwozi
samochodow, kadtubow statkow 1 samolotow.

Malowanie lakierami matowymi nie nastrecza problemow — brak na tak pomalowanym
modelu odbi¢ i gry §wiatta charakterystycznej dla powierzchni btyszczacej. Pamigtajmy tylko
o doktadnym mieszaniu farbek i o przewidywaniu odpowiedniej ilosci — jesli przewidujemy
zuzycie np. dwoch puszeczek najpierw wymieszajmy je razem. Naktadane pedzlem lakiery
nalezy rownomiernie rozprowadzaC po malowanej powierzchni. W tym pomocna moze by¢
kropla terpentyny balsamicznej naniesiona na model razem z lakierem. Ostateczne
»gtadzenie” lakieru pedzlem staramy si¢ wykonywaC poruszajagc nim w jedng strone.
Przecieramy nim po lakierze tak dlugo, az znikng pojawiajace si¢ babelki powietrza i rozne
drobinki pytu.

Pedzel powinien mie¢ wilosie Sredniej dtugosci — zbyt krotkie bedzie wymagato czestszego
zanurzania w farbie, zbyt dlugie jest zbyt ktopotliwe. Nade wszystko jednak pedzel powinien
byC czysty. Najlepiej sprawdzi¢ to zblizajac go do biurkowej lampy i1 palcem mierzwigc
wlosie — zauwazymy kurz ktory z niego wylatuje. Dmuchamy i czyScimy az do skutku.

Po doktadnym wyschnigciu lakieru (minimum 24 godziny) oceniamy: przebicia druku, slady
podktadu, niedomalowania — kwalifikuja one model do malowania ponownego. Sam
zazwyczaj maluj¢ co najmniej dwa razy. W takim przypadku mozemy jeszcze poprawic
ksztatt niektorych czesci (teraz lepiej je widac), doszlifowal krawedzie. Powierzchnie
btyszczace ogladamy pod swiatto — kropki i grudki (jesli sg) oraz nierownosci zlikwidujmy
szlifujac te powierzchnie papierem Sciernym. Bardzo drobnym. Bardzo rozlegte, ptaskie
powierzchnie trzeba zmatowac papierem raczej obowigzkowo. Nastepnie pytek usuwamy
pedzelkiem lub szmatkg i przystgpujemy do ponownego malowania.

Zdradze Wam jeszcze jeden z moich sekretow. Otdz wykonujac model o ktory wiem, ze bede
go malowal — staram si¢ sklejaC go z elementow, ktore rysuj¢ na specjalnym papierze. Ten
papier to nic innego, jak ... stary kalendarz scienny. Z koncem roku wiele takich trafia na
firmowe $mietniki — w domach raczej sa rzadko spotykane ze wzglgdu na swe rozmiary.
Wybieram takie, w ktdrych strony majg okoto 0,3mm grubosci. Taki kalendarz a raczej papier
na ktorym go wydrukowano ma jedng wspaniatag wtasciwoscC: jest lakierowany. Wtasciwie
trudno mi okresli¢ czy to naprawde lakier — w kazdym razie nie jest blyszczacy, ale kalendarz
jest bardzo gtadki , a jego powierzchnia jest nieco twardsza niz w brystolu.

Lakier nie wsigka w ten papier, fatwo si¢ go rozprowadza. Ale kiedy spojrze¢ na pomalowang
powierzchnig¢ pod Swiatto — jest niemal doskonata! Polecam!

Teraz, kiedy potraficie juz model sklei¢, doda¢ do niego co$ od siebie, pomalowac go —
pokaze Wam jeszcze kilka ciekawych rozwigzan, ktore wasza modelarskg przygode uczynig
jeszcze bardziej interesujaca. Pochodzg z dorobku mojego 1 moich kartonowych przyjaciot —
potem powiem gdzie mozecie ich rowniez spotkac. A zatem:

Modelarskie nowosci

Na pewno najwicksza nowoscig ostatnich lat jest Internet. To
spotkacie mnie i moich przyjaciot. Jesli macie do niego dostep — no to jestescie na stronie
www.kartonwork.pl. To tu modelarze wymieniaja swoje poglady, podpowiadaja co i jak
zrobi¢. Kazdy problem znajduje tu rozwigzanie. Na tych witrynach zobaczycie setki zdjec
modeli, ich szczegdtow — zardbwno gotowych jak i w trakcie sklejania. Mozecie tu znalez¢

wtasnie -



porade jak zrobi¢ koto od motocykla ze szprychami, jak wypetni¢ pianka kadlub modelu
okretu, jak mocowac linki usztywniajace skrzydta modelu starego dwuptatowca, jak zrobic
model parowozu z ruchomymi kotami 1 wigzarami. Mozecie stad pobra¢ darmowy model do
wydrukowania w domu. Mozecie roOwniez si¢ tu zarejestrowaC i uczestniczyC czynnie w
rozmowach, pokazywa¢ swoje dokonania. Naturalnie z poszanowaniem zasad tu
obowigzujacych — a mowig o nich regulaminy, ktore przeczytaliScie w trakcie tatwej]
rejestracji. Jednak zeby moc swoj model pokazac ( a przy okazji zachowac jego wizerunek w
swoim komputerze) potrzebna jest droga jeszcze niestety rzecz: cyfrowy aparat fotograficzny.
Droga — ale juz coraz tansza i dostgpniejsza. Mozna robi¢ zdjecia zwyklym aparatem i
korzysta¢ ze skanera — ale to jest stosunkowo skomplikowane. Ale aparat to nie wszystko.
Zdjecie trzeba umie¢ odpowiednio zrobi¢. W duzym skrocie powiem jak.

Wybor aparatu — jest ich wiele, w roznych cenach i z rdéznymi mozliwosciami. Dla
modelarza najprzydatniejszy bedzie aparat z mozliwosScig wiaczenia tzw.trybu makro — czyli
trybu w ktorym robimy zdjecia z bliska. To przydaje si¢, gdy chcemy pokazaé jakisS szczeg6t.
Druga cechg jest mozliwos¢ wykonywania w aparacie powigkszen optycznych — czyli zoom
optyczny. Wiele aparatdw ma mozliwos¢ wielokrotnego powigkszania w trybie cyfrowym.
Jednak naprawde¢ ostre zdjecia uzyskuje si¢ w aparatach, ktore posiadaja zoom wiasnie
optyczny.

O zdolnosci aparatu do rejestrowania szczeg6tow mowi nam liczba z reguty umieszczana na
jego obudowie, a okreSlajaca jego rozdzielczo$¢. Dobre wyniki daje juz aparat o matrycy 2,1
megapiksela — obecnie najpopularniejsze sa juz aparaty 3,2 megapiksela.

Podsumowujac — jezeli nosimy si¢ z zamiarem zakupu aparatu cyfrowego szukajmy sprzetu,
ktory bedzie si¢ cechowal nastgpujacymi parametrami: matryca 3,2 Mpix, zoom optyczny 3X,
funkcja makro od 10cm. Pamig¢ jest sprawg drugorzedng — mozna dokupi¢ p6zniej kartg o
wiekszej pojemnosci. Oczywiscie jest to najbardziej pozyteczne minimum. Koniecznie tez
dokupmy statyw — kosztuje kilkanascie ztotych, a jest narzgdziem wprost nieocenionym.

Zdjecie modelu — Dokonajmy wyboru odpowiedniego dla naszego modelu tta i o§wietlenia.
Oswietlene moze by¢ sztuczne albo naturalne, dzienne. Tto bgdzie zalezne juz od samego
modelu. Moze by¢ skomponowane przez nas w domu — ale mozemy wykorzystaC tez atuty
otoczenia prawdziwego. Zachecam do eksperymentowania — zdjecia mozna kasowac, to nic
nie kosztuje. Zeby eksperymenty utatwi¢ przedstawie Wam kilka rad.

Zdjecia w domu — mozemy je robi¢ w jasnym pokoju wykorzystujac stonce, albo zastosowac
nawet kilka lamp biurkowych (dwie oSwietlaja model, kolejna np. tto). Jako tto
wykorzystujemy jasng, gtadka Sciang lub powieszony na niej plakat z widokiem lasu, gor,
morza itp. W takim przypadku uwazajmy na odblaski ktore moga si¢ pojawi¢ na zdjgciach
jako odbicia $wiatta z plakatu. Model ustawiamy na gtadkim blacie lub na wykonane;j
podstawce z imitacja ptyty lotniska lub brukowanej jezdni.

Zasadniczym bledem popetnianym przez poczatkujacych fotografow jest nadmierne zblizanie
sie¢ do modelu z aparatem. W efekcie perspektywa jest przektamana, pojawiajg si¢ problemy z
ostroscig zdjecia. Nie robceie tego! Oddalcie si¢ od modelu! Na zdjeciu znajda si¢ co prawda
elementy otoczenia — ale w samym aparacie lub w komputerze mozna kazde zdjg¢cie
wykadrowac, to znaczy obcig¢ niepotrzebne fragmenty powigkszajac fragment z modelem.
Przy tym zachowujemy zdjgcie w postaci oryginalnej, a wykadrowane zapisujemy osobno.

Na takim zdjeciu kazdy fragment modelu bedzie ostry i pozbawiony bedzie znieksztatcen
perspektywy.

Zdjecia plenerowe — najbardziej atrakcyjne. Czasem patrzac na takie trudno jest osadzi¢ czy
znajduje si¢ na nim model czy oryginal! Jak takie zrobic?



Zat6zmy, ze mamy model samochodu . Najczesciej wojskowego, terenowego. Taki pojazd
bedzie si¢ dobrze prezentowat na bezdrozach lub na piaszczystej drodze. Jesli taka droga jest
w poblizu — idziemy tam. Ze sobg oprocz aparatu 1 modelu zabieramy jeszcze np. taboret
(moze by¢ cos innego o wysokosci 0,5-1m) . Stawiamy go na drodze a na niego ktadziemy
ptaska ptyte. Na nig sypiemy piasek z drogi i ksztattujemy palcem koleiny. Stawiamy model 1
robimy kilka zdje¢¢ z roznych ujec i odlegtosci. Po wykadrowaniu zobaczycie, ze model na
zdjeciu jest ostry, dalekie tto rowniez. Mozna si¢ pobawiC i w razie potrzeby w programie
graficznym wyretuszowal krawedzie ptyty — lub po prostu tak wykadrowac zdjgcie by
przednia krawedz ptyty znalazta si¢ poza zdjeciem. W przypadku robienia zdj¢¢ na tle
trawnikoOw lub fak — dobrze jest mieC sztuczng trawe naklejona na nasza plyte.
Przeprowadzenie kilku eksperymentdw pozwoli nam wtasciwie ocenial sile Swiatta
stonecznego czy jakos¢ zdjec przy zachmurzeniu. Zdjecie mozna zrobi¢ rdowniez w nocy (na
przyktad samolot) — wowczas stawiamy model na stole, oSwietlamy go z daleka stabym
Swiattem latarki a w aparacie wytaczamy lampe btyskowa! Aparat obowigzkowo ustawiamy
na statywie 1 wigczamy w nim mechanizm samowyzwalajacy — unikniemy w ten sposob
poruszenia zdjecia.

Mozna rowniez zrobi¢ w prosty sposob fotomontaz — jak to robi¢ wyjasni nam plik pomocy
kazdego programu graficznego obstugujacego te funkcje. Pamigtajmy tylko, ze dla celow
fotomontazu najlepiej jest zrobi¢ zdjecie modelu w domu. Model dobrze oswietlijmy-
kierunek swiatta okreslamy ogladajac obraz tta z ktorym bedziemy model komponowaé w
komputerze. Oswietlamy rowniez tto — gtadkie, najlepiej niebieskie lub dowolne jasne.

Zdjecia szczegotow — tutaj wykorzystujemy tryb makro. Przy duzej perfekcji wykonania
modelu osoba ogladajaca zdjgcie nie jest w stanie oceni¢ jego wielkosci - i o to chodzi.
Natomiast kiedy chcemy si¢ pochwali¢ nasza precyzja — ustawmy obok przedmiot o znanych
ogoOlnie wymiarach — niech bedzie to zapalniczka, moneta lub zapatka. Mozna rowniez
potozy¢ model lub jego fragment na wtasnej dfoni. Dla niejednego ogladajacego takie zdjecie
bedzie szokiem!

Do nowosci (no, moze trochg starszych) zaliczamy takze czesci modeli wykonane z tworzyw,
metali lub z drewna. Nie trzeba juz wycina¢ kabinki samolotu z kartonu lub folii — dostepne
sq gotowe kabinki ttoczone. Mozna rowniez zakupiC toczone z drewna (lub metalu) lufy dziat
1 armat, kota pojazdow 1 samolotow, zestawy kotowe wagondw i lokomotyw, maszty do
zaglowcow. Dostepne sg rowniez cate arkusze blachy fototrawionej zawierajace rozne Srubki,
relingi, siatki i wiele innych czesci. Jesli uda si¢ nam dopasowaé skalg — mozna skorzysta¢ z
oferty producentow roznych elementdow z zywic.

kksk

Kiedy bedziecie mieli za sobg juz kilka sklejonych modeli — zobaczycie, ze nie jest to zbyt
trudne. Zaczniecie szuka¢ wycinanek pod katem juz nie stopnia trudnosci — ale pod katem
tematu. Jeden zacznie zbierac lotniskowce czy pancerniki, kto$ inny mysliwce wspotczesne
lub z okresu II wojny Swiatowej. Jeszcze inny — pojazdy wojskowe. Gromadzac
dokumentacj¢ zauwazycie, ze nie wszystko jeszcze opracowano jako model. Ale dobrze
bytoby taki nieistniejacy model miec. Wtedy nie pozostaje nic innego, jak zaprojektowac
model od podstaw. Znacie juz przeciez zasady takich konstrukcji, wiecie do czego karton jest
zdolny. Ale to juz zupelnie inna bajka... Moze sprobujecie?



